Kunst ja tooopetus

Naédalas 3 tund
Aastas 105 tundi

Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmérgid I kooliastmes
3. klassi 1opetaja:
1. tunneb kunstidppes rodmu mingulisest ja loovast tegutsemisest;
2. julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;
3. oskab tootada iseseisvalt ja teha koostodd, véaértustab erinevaid lahendusi;
4. tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

Kunsti opitulemused, dppesisu ja oppetegevus I kooliastmes
Opitulemused
3. klassi Iopetaja:
1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;
2) rakendab kahe- ja kolmemodtmelise kujutamise votteid, oskab vélja tuua kujutatava
iseloomulikud jooned;
3) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid,
4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtodde iile
arutledes;
5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;
6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida
sddstvalt, arutleb iimbritseva visuaalse kultuuri ndhtuste iile;
7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne) Téovahendite
otstarbekas ja ohutu kdsitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapédevaelus:
tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnaséistlik tarbimine.

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

Oppetegevused

Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline
Rakendamine.

Oma to0de esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende todde vaatlemine.
Oppekiigud muuseumidesse, niiiidiskunsti nditustele.

Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja



5)

8)
9)

kujundust6dde teostamine.

Visuaalse kultuuri ndidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutimidngud jne) vaatlemine,

arutlemine ja oma arvamuste pdhjendamine.

Tootamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, to6vahendite ja tdokoha otstarbekas ning teisi

arvestav kasutamine.

Tooopetuse opitulemused ja Gppesisu
Opitulemused
3. klassi 1opetaja:
1) kujundab lihtsamaid esemeid;
2) eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast,
vahtplast, puit, traat, plekk jne);
3) vordleb materjalide iildisi omadusi;
4) oskab materjale ihendada ja kasutada;
modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;
6) mairkab esemetel rahvuslikke elemente;
7) julgeb oma ideed teostades pakkuda vélja erinevaid voimalusi ja valida nende
seast t00ks sobivaim variant;
kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;
kasutab materjale sdéstlikult;
10) valib materjalide kdsitsemiseks erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid;
11) késitseb enam kasutatavamaid todvahendeid digesti ning ohutult;
12) arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha korrashoiu iile;
13) tootab Opetaja suulise juhendamise jérgi ning kasutab abivahendina lihtsat
téojuhendit;
14) toob dpetusega seonduva kohta nditeid igapdevaelust;
15) hoiab korda oma tegevustes ja {imbruses;
16) tegutseb sddstliku tarbijana;
17) teab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vilimuse ja rdivaste eest;
18) arvestab iihiselt tootades kaaslasi ja jérgib viisakusreegleid.

Oppesisu

Kavandamine. Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain ja kujundus minevikus
ja tdnapéeval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info
kasutamine.

Ideede visandamine paberil. Lihtsate esemete kavandamine.

Idee esitlemine.

Materjalid. Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk,
plast, vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve
ja kasutamine

Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine
materjalide korduskasutuseks.

Tootamine. Tootamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine kirjaliku todjuhendiga,
sellest arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele.

Tookoha korrashoidmine, selle moju to6 tulemusele ja ohutusele.

Rithmat6o iilesannete tditmine, lihiselt ideede véljamotlemine, iiksteise arvamustega
arvestamine ja kaaslaste abistamine.



To66 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Tooviisid. Lihtsamad materjalide to6tlemise viisid, sh modtmine, méarkimine, rebimine,
voltimine, 16ikamine, heegeldamine (algsilmus ja ahelsilmus), detailide iihendamine,
omblemine (eelpiste ja tikkpiste), liimimine, naelutamine, punumine, kaunistamine,
virvimine, viimistlemine; vestmine, saagimine (ainekabinetis).

Sagedasemate toovahendite (k&édrid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag,
kruvikeeraja, loiketangid, ndpitsad jm) oOige, otstarbekas ja ohutu kasutamine,
téovahendite hooldamine.

Tootlemisviisi valik olenevalt ideest ja materjalist. Joukohaste esemete valmistamine.

Kodundus. Arutelu hubase kodu kui perele olulise vdirtuse iile. Ruumide korrastamine
ja kaunistamine. Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen.

Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine Viisakas kditumine.

Séaistlik tarbimine.
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