MATEMAATIKA AINEKAVA 8. KLASS

Tundide arv: 4 nadalatundi, kokku 140 tundi 6ppeaastas

ARITMEETIKA; ARVUTAMINE, KORDAMINE
Oppesisu Oppetulemused Oppeainete 16iming Uldpidevused

Mitme tehtega arvutusiilesanded. Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teema kajastamine
Astendamine. Protsentiilesanded, teab mirgireegleid protsentiilesannetes
protsendipunkt

oskab astendada, ka (-1)"ja — 1" ning a°
tunneb tehete jirjekorda
oskab timardada * -

oskab moistlikult kasutada taskuarvutit
tehete tegemisel

oskab lahendada kuni kahesammulisi

reaalse sisuga protsentiilesandeid
Vordeline, podrdvordeline ja
lineaarne sdltuvus

tunneb dra erinevad soltuvused, ka

Eesti keel.Korrektne keelekasutus
naidete toomisel, tekstiilesannete
] lahendamisel
graafiku pdhjal
=  oskab joonestada soltuvuste graafikud

GeoGebra

Vairtused ja kolblus.Piisivuse ja tdpsuse kasvatamine
késitsi kui ka programmiga

toob sdltuvuste kohta elulisi nditeid




Lineaarvorrand. Vordekujuline
vorrand

oskab lahendada vdrdekujulist vorrandit]
oskab lahendada lincaarvorrandit

koostab lihtsama tekstiilesande
lahendamiseks vorrandi ja

kontrollib lahendi reaalsust

Teabekeskkond.Ulesannete lahendamiseks vajaliku info
leidmine avalikest teabeallikatest (teatmikud, entsiiklopeediad,
internet). Teabe kriitiline hindamine

Hulknurk. Ro6pkiilik ja romb

oskab lahendada iilesandeid korrapdrase

hulknurga kohta

kasutab roopkiiliku omadusi iilesannete
lahendamisel ja oskab leida
roopkiiliku iimbermoddu ning
pindala

kasutab rombi omadusi iilesannete

lahendamisel ja oskab leida rombi

iimbermdddu ning pindala

ALGEBRA.
Tehted iiksliikmetega. Arvu
standardkuju

oskab rakendada opitud viit
astendamise reeglit tehes tehteid

iikslitkmetega
oskab koondada sarnaseid tiksliikmeid

kirjutab suuri ja viikseid arve

Vidrtused ja kélblus. Tépsuse kasvatamine




standardkujul

Hulkliige. Hulkliikme viértuse
arvutamine

hulkliige, kaksliige, kolmliige,
hulkliikme kordaja, korrastatud
hulkliige

=  teab moisteid ja korrastab hulkliikmeid
= arvutab hulklitkme véirtuse

teeb arvutusi tdisarvudega, kiimnendmurdudega,

harilike murdudega (s.h. segaarvudega)

N2 ap a4zl
ndide: leiab avaldise ~ a”—3ab-+4b

-
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vaartuse, kui

Hulkliikmete liitmine ja lahutamine
ning korrutamine ja jagamine
iikslitkmega

sulgude avamine

=  liidab ja lahutab hulkliikmeid, kasutab

sulgude avamise reeglit

= korrutab ja jagab hulkliikme
iikslitkmega

Tehnoloogia ja innovatsioon. IKT vahendite kasutamine
Oppetdos

Kordamine.

= oskab teha tehteid hulkliikmetega

= oskab leida avaldise véartuse

Tehted hulkliikmetega, avaldise
vadrtuse leidmine

Elukestev 6pe ja karjairiplaneerimine. Tagasiside
hindamisel.

Lemmiklooma soetamine

Kaks Opilast koos

Eesti keel.Korrektne keelekasutus
t00 koostamisel

Tehnoloogia ja innovatsioon. IKT vahendite kasutamine

Oppetdds: infootsing




=  valivad lemmiklooma ja arvutavad
tema soetamiseks vajalikud kulud,
arvestades ka iilalpidamise jms

kulud tihe kuu 16ikes

Bioloogia.Lemmiklooma

kditumine, elutingimused jms.

Viirtused ja kolblus.Lemmikloom ja vastustus.

Hulkliikme tegurdamine {ihise teguri
sulgudest véljatoomisega

hulkliikme tegurdamine

Kaksliikmete korrutamine

= toob teguri sulgudest vilja

= korrutab kaksliikmeid

[Nditeks

(a+b)(c+d) = actad+bc+bd

Kahe iikslilkme summa ja vahe
korrutis

ruutude vahe

leiab kahe iiksliikme summa ja vahe

korrutise (a + b)(a - b) =a? - b’

kasutab valemit molematpidi, s.t. teab, et

(x + 2y)(x - 2y) = x* — 4y’ja

a’ — 9b> = (a + 3b)(a — 3b)

Kaksliikme ruut

kaksliikme ruut, summa ruut, vahe

ruut

= Jeiab kaksliikme ruudu

= teab, et

Tehnoloogia ja innovatsioon.Infotehnoloogiavahendid
iilesannete lahendamiseks ja vastuste kontrollimiseks




([—a+d) =(d—al .

Hulkliikmete korrutamine

Kuupide summa ja vahe valemid,

kaksliikme kuuptutvustavalt

korrutab hulkliikmeid, piirdudes
juhtumiga, kus kolmliiget on vaja

korrutada kolmliikmega

Viirtused ja kolblus.Jdrjepidevuse kasvatamine: eelnevalt
Opitud oskuste ja meetodite rakendamine uue materjali
omandamisel

Hulkliikme tagurdamine valemite
kasutamisega.

tegurdab avaldist kasutades ruutude
vahe ning summa ja vahe ruudu

valemeid

Teabekeskkond.Ulesannete lahendamiseks vajalikud valemite
leidmine teatmikest, Opikutest, internetist vm.

Algebralise avaldise lihtsustamine

nditeks:

teisendab ja lihtsustab algebralisi

avaldisi

Qo —4— 3 | 3

-

a2

-

Ha —a2ats

Fiiiisika. Valemite
kombineerimisel tekib konkreetse
tilesande lahendamiseks vajalik
valem

Viairtused ja kolblus.Sihikindluse ja piisivuse kasvatamine:
alusta lihtsamast ja mine edasi keerulisemale

Kordamine

oskab korrutada kaksliikmeid, aga ka

kolmliikmeid omavahel

oskab tuua sulgude ette suurima iihise

Teabekeskkond: Opilane leiab iilesannete lahendamiseks
vajalikud valemid teatmikest, dpikutest, internetist vm

Viirtused ja kolblus. Elukestev dpe ja

karjiadriplaneerimine.Vigadest saab dppida




teguri

oskab kasutada abivalemeid (3)
tegurdamisel, sulgude avamisel ja

avaldiste lihtsustamisel

Abivalemite rakendamine. Sulgude
ette toomine. Tehted hulkliikmetega

Elukestev 6pe ja karjaidriplaneerimine. Tagasiside
hindamisel.

Kontrolltdd vigade analiitisimine/
mittestandardsete iilesannete
lahendamine

kes viiga hea vdi hea hinde saanud,
tutvub rithmitamisvottega

(ainekava viline teema)

tilejddnutega toimub KTvigade

analiiiisimine

Viirtused ja kélblus. Elukestev dpe ja
karjidariplaneerimine.Vigade analiilisimine on
edasiliikumiseks vajalik

VORRANDID JA
VORRANDISUSTEEMID.
Kahe tundmatuga lineaarvorrand

kahe tundmatuga lineaarvorrand,

selle normaalkuju

avaldab kahe tundmatuga
lineaarvorrandist ihe tundmatu

teise kaudu

viib kahe tundmatuga lineaarvorrandi

normaalkujule

Fiiiisika. Suuruste avaldamine
vordustest

Tehnoloogia ja innovatsioon. Opilane kasutab IKT vahendeid
kahe tundmatuga lineaarvdrrandist tundmatu avaldamisel.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandi
graafiline esitus

graafiline kujutis-sirge

kujutab graafiliselt kahe tundmatuga

lineaarvorrandit ja leiab graafikult

Tehnoloogia ja innovatsioon. Opilane kasutab IKT vahendeid
lineaarvorrandi lahendamiseks




selle lahendeid

Kahe tundmatuga Fiiiisika. Kahe keha sirgjoonelisel [Tehnoloogia ja innovatsioon: kasutab IKT vahendeid
lineaarvorrandisiisteemi (LVS) *  tunneb #ra kahe tundmatuga lineaarse |liikumisel kohtumispunkti voi vorrandististeemi lahendamiseks
lahendamine graafiliselt ) ) kohtumiseks kulunud aja leidmine.

vorrandisiisteemi

Vidrtused ja kélblus. Tépsuse kasvatamine

kahe tundmatuga LVS, selle
= lahendab kahe tundmatuga
normaalkuju, lahend
lineaarvorrandisiisteemi graafiliselt

nii késitsi kui ka programmi

GeoGebra abil

Liitmisvote
= lahendab kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemi
liitmisvottega
Asendusvote Tehnoloogia ja innovatsioon. Opilane kasutab IKT vahendeid
= lahendab kahe tundmatuga vorrandisiisteemi lahendite kontrollimiseks
lineaarvorrandisiisteemi
asendusvottega
Lihtsamate, sh igapdevaeluga Fiiiisika. Kiiruste leidmise Viirtused ja kélblus.Vastutustunde kasvatamine rithmatdo
seonduvate tekstiilesannete = lahendab lihtsamaid tekstiilesandeid lilesanded kaudu
lahendamine LV abil
kahe tundmatuga Bioloogia. Tekstiilesanded Elukestev 6pe ja karjiiriplaneerimine. Koostodoskused
lineaarvorrandisiisteemi abil pollumajandusest

Tehnoloogia ja innovatsioon. Opilane kasutab IKT vahendeid




Keemia.Tekstiilesanded sulamite

kohta (lisaiilesanded)

vorrandisiisteemide lahendamiseks

Tervis ja ohutus. Liiklejate ja sdidukite liikumisega seotud
tekstiilesanded.

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus. Otstarbeka votte leidmine
vOrrandisiisteemi lahendamiseks

Elukestev dpe ja karjdiriplaneerimine. Tagasiside

hindamisel

DEFINEERIMINE JA
TOESTAMINE.
Definitsioon. Aksioom

definitsioon, defineerimine,

algmoiste, aksioom,

pparalleelide aksioom

selgitab definitsiooni mdistet

teeb vahet defineerimisel (mdiste sisu
lithike ja tdpne avamine) ja

kirjeldamisel

defineerib paralleelseid sirgeid, teab

paralleelide aksioomi

Viairtused ja kolblus. Elukestev dpe ja
karjiaariplaneerimine. Tédpsuse ja piisivuse kasvatamine 1dbi
kogu geomeetriliste kujundite teema Opetamise: paralleelsed
sirged peavad olema paralleelsed; ristuvad sirged risti; vordsed
16igud pikkuselt vordsed; vordsed nurgad suuruselt vordsed.
Kasutatakse mdisteid tdpselt: eristatakse 16iku sirgest; vordsust
vordelisusest

Teoreem. Teoreemi eeldus ja vdide

teoreem, teoreemi eeldus, teoreemi

vdide, toestamine

selgitab teoreemi, eelduse ja viite

maoistet

Vairtused ja kolblus.Hoolsuse ja pilisivuse arendamine
jooniste valmistamisega seoses: joonestamisvahendite
olemasolu igas tunnis.

Naiiteid teoreemide tOestamisest
Naiteks teoreemid

=  kui kaks sirget on

paralleelsed

kasutab arvutiprogrammi (niiteks
GeoGebra) seaduspérasuste
avastamisel ja hiipoteeside

piistitamisel

Eesti keel.Eneseviljenduse oskus.
Oma motte selge, lithidalt ja
tipselt viljendamine teoreemide
sOnastamisel.

Tehnoloogia ja innovatsioon. IKT vahendite kasutamine
Oppetdos

Viirtused ja kolblus.Loogiliste mottekédikude elegants

teoreemide tdestamisel. Kriitika, selle esitamine ja




kolmandaga, siis nad on
paralleelsed

teineteisega

= kui sirge 15ikab iihte kahest
paralleelsest sirgest, siis

ta 10ikab ka teist

= kui kaks sirget on risti lihe ja
sama sirgega, siis need
sirged on teineteisega

paralleelsed

vastuvditeline toestusviis

selgitab mdne teoreemi toestuskiiku

saab aru selgitatava teoreemi

toestuskéigust (vs pdhedppimine)

vastuvotmine

GEOMEETRIA. Tehnoloogiadpetus
Kahe sirge 18ikamisel kolmanda néitab joonisel ja defineerib lhisnurki Elukestev ope ja karjiiriplaneerimine.Kuulamisoskus,
sirgega tekkivad nurgad ) ) ) . . . L

ja poiknurki tahelepanelikkus, detailide mérkamise oskus, olulise ja
ldhisnurgad, poiknurgad ebaolulise eristamine, tipsus
Kahe sirge paralleelsuse tunnused Tehnoloogiadpetus

teab sirgete paralleelsuse tunnuseid
ning kasutab neid tilesannete

lahendamisel

Kolmnurga valisnurk, selle omadus

Kolmnurga sisenurkade summa

joonestab, defineerib vilisnurga




kolmnurga sisenurk, vilisnurk =  kasutab kolmnurga vélisnurga omadust

= Jeiab kolmnurga puuduva nurga kahe
etteantud nurga jérgi, leiab
vordhaarse kolmnurga tipunurga

alusnurga jérgi ja vastupidi

Kolmnurga keskldik, selle omadused Tehnoloogiadpetus Tehnoloogia ja innovatsioon. IKT vahendite kasutamine
=  joonestab ja defineerib kolmnurga Oppetdos

kolmnurga keskloik .
keskldigu

= teab kolmnurga keskldigu omadusi ja
kasutab neid iilesannete

lahendamisel
= Jeiab keskldigud kolmnurga kiilgede
jérgi ning ka vastupidi— oskab

leida kiilgi keskldikude jargi

Trapets. Trapetsi keskldik, selle Tehnoloogia ja innovatsioon. IKT vahendite kasutamine
omadused »  defineerib ja joonestab trapetsi Oppetdos
trapets, trapetsi alus, trapetsi haar, * liigitab nelinurki

vordhaarne trapets, tdisnurkne . . . .
P =  joonestab ja defineerib trapetsi

trapets, trapetsi korgus, trapetsi ..
P P & P keskldigu

alusnurk, trapetsi keskloik
= oskab leida trapetsi pindala ja

iimbermoodtu




= teab trapetsi keskldigu omadusi ning
kasutab neid iilesannete

lahendamisel

[Néide: leida trapetsi keskldik, kui alused on 6 cm
ja 8 cm; leida trapetsi alus, kui keskldik on 6 cm

ja iiks alus 8 cm (4 cm)

Kolmnurga mediaan. Mediaanide
16ikepunkt ehk raskuskese, selle
omadus

kolmnurga mediaan, raskuskese

= defineerib ja joonestab kolmnurga
mediaani, selgitab mediaanide

16ikepunkti omadust

TehnoloogiadpetusEseme
raskuskeskme leidmine

Tehnoloogia ja innovatsioon. IKT vahendite kasutamine
Oppetdos

Vidrtused ja kélblus. Tépsuse ja piisivuse kasvatamine:

mediaanid peavad 16ikuma iihes punktis

Kordamine.

=  oskab leida dpitu abil puuduvad nurgad

= Jahendab iilesandeid seoses kolmnurga

ja trapetsi kohta dpituga

Kesknurk. Ringjoone kaar. Kool.
Piirdenurk, selle omadus

kesknurk, kool, kaar, piirdenurk

=  joonestab etteantud raadiuse voi
diameetriga ringjoone

arvutiprogrammiga

=  joonestab etteantud raadiuse voi

diameetriga ringjoone sirkliga

Vairtused ja kolblus.Hoolsuse ja piisivuse arendamine
jooniste valmistamisega seoses: joonestamisvahendite,
tookorras sirkli olemasolu igas tunnis

Tehnoloogia ja innovatsioon. IKT vahendite kasutamine

Oppetdos.




leiab jooniselt ringjoone kaare, kdolu,

kesknurga ja piirdenurga

teab seost samale kaarele toetuva
kesknurga ja piirdenurga suuruste
vahel ning kasutab seda teadmist

ilesannete lahendamisel

Ringjoone 16ikaja ja puutuja.
Ringjoone puutuja ja puutepunkti
joonestatud raadiuse ristseis

loikaja, puutuja, puutepunkt

joonestab ringjoone 1dikaja ja puutuja

joonestusvahenditega

joonestab ringjoone 1dikaja ja puutuja

arvutiprogrammi abil

teab puutuja ja puutepunkti tdmmatud
raadiuse vastastikust asendit ja
kasutab seda tilesannete

lahendamisel

teab, et ithest punktist ringjoonele
joonestatud puutujate korral on
puutepunktid vrdsetel kaugustel
sellest punktist ning kasutab seda

uilesannete lahendamisel

Tehnoloogia ja innovatsioon. IKT vahendite kasutamine
Oppetdos




Kolmnurga iimber- ja siseringjoon

timberringjoon, siseringjoon

teab, et kolmnurga koigi kiilgede
keskristsirged 16ikuvad iihes ja
samas punktis, mis on kolmnurga

iimberringjoone keskpunkt

joonestab kolmnurga timberringjoone
késitsi joonestusvahendite abil ja

arvuti abil

teab, et kolmnurga koigi nurkade
poolitajad 16ikuvad iihes ja samas
punktis, mis on kolmnurga

siseringjoone keskpunkt

joonestab kolmnurga siseringjoone
kasitsi joonestusvahendite abil ja

arvuti abil

Vairtused ja kolblus. Tédpsuse kasvatamine: nurgapoolitaja
peab poolitama tépselt nurga, siseringjoon peab puudutama
tapselt iihes punktis kolmnurga kiilge; imberringjoon peab
labima tapselt kolmnurga tippe

Tehnoloogia ja innovatsioon. IKT vahendite kasutamine

Oppetdos

K041- ja puutujahulknurk, apoteem

korrapdrane hulknurk, koolhulknurk,
koolkolmnurk, puutujahulknurk,

ipuutujakolmnurk hulknurga apoteem

joonestab korrapéraseid hulknurki —
kolmnurk, nelinurk, kuusnurk,
kaheksanurk kasitsi
joonestusvahendite abil ja arvuti

abil

selgitab, mis on apoteem ja joonestab

selle

Kunstiopetus.Ilumeele
arendamine, kunstiline
kujundamine, t66 planeerimine

Vairtused ja kolblus.Sihikindluse ja piisivuse kasvatamine.
Geomeetriliste kujundite ilu ja seos igapdevaeluga

Tehnoloogia ja innovatsioon. IKT vahendite kasutamine

Oppetdos




arvutab korrapdrase hulknurga

imbermoddu

Vordelised 16igud

vordelised loigud

kontrollib antud 16ikude vordelisust

Kunstiopetus.Kuldldige tagamaks
harmoonilisi proportsioone.
Ilumeele arendamine

Muusikadpetus.Harilikud murrud
kui noodivaltused, kuldne suhe
muusikas, intervallid, taktim30t
jne

Inglise keel.Matemaatilise sisuga

laulude tekstide tolkimine eesti

keelde

Viirtused ja kolblus.Mdjusad esteetilised elamused. Laulud
arvust 7 erinevates stiilides: siimfooniast dZéssi ja répini

Kultuuriline identiteet. & pdeva tdhistamisest 14. martsil

Sarnased hulknurgad.
Kolmnurkade sarnasuse tunnused

sarnased hulknurgad, sarnased

kolmnurgad, sarnasustegur

teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid
ja kasutab neid {ilesannete

lahendamisel

Eesti keel. Mote ja sOnastuse
tdpsus motte edasiandmisel

Tehnoloogia ja innovatsioon. IKT vahendite kasutamine
Oppetdos

Viirtused ja kolblus. Elukestev 6pe ja
karjiaariplaneerimine.Oma motte selgelt, lithidalt ja tépselt
viljendamine iilesannete vormistamisel. Meeskonnatdo

oskused

Sarnaste hulknurkade iimbermd&tude
ja pindalade suhe

teab teoreeme sarnaste hulknurkade
iimbermodtude ja pindalade kohta

ning kasutab neid tlilesannete

Tehnoloogia ja innovatsioon. IKT vahendite kasutamine
Oppetdos




lahendamisel

Maa-alade kaardistamise nditeid

mootkava, kaardiméoot

selgitab mootkava tdhendust

lahendab rakendusliku sisuga
iilesandeid— pikkuste kaudne

mdoodtmine; maa-alade

plaanistamine; plaani kasutamine

looduses

Geograafia. Kaart ja plaan, kaardi
jargi objektide vahelise tdelise
kauguse méidramine

Tehnoloogiadpetus

Plaani jargi objekti reaalsete

modtmete leidmine

Kehaline

kasvatus.Orienteerumine kaardi

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Reaalsete andmete
kogumine plaanistamiseks

Viidrtused ja kélblus. Tépsuse kasvatamine, sihikindluse ja
piisivuse kasvatamine. Vastutustunde kasvatamine riihmato

kaudu

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Loodusressursid: kui kauaks
jatkub eestlastel paekivi jne. Kohaliku veekogu ja selle

iimbruse puhtus

jargi.

Eesti keel Teabekeskkond. Vajaliku info leidmine teatmikest, internetist
teeb valmis matemaatikaga seotud ja muudest teabeallikatest. Matemaatilist stimboolikat

Luulekeel sisaldavatest tekstidest aru saamine

luuletuse
nuputab- avastab seadusparasusi
kordab geomeetrilisi kujundeid
méngib matemaatilisi ménge
paneb kokku puzzlesid

arendab loovust vastavate to6lehtede

taitmise abil

tdidab ankeedi: annab tagasisidet

16ppeva dppeaasta

Viirtused ja kolblus. Elukestev dpe ja
karjadriplaneerimine. Omaloomingu esitamine ja teiste
loomingu hindamine: kriitilisuse kohane méar, huumorimeel ja

heasoovlikkus. Meeskonnato oskused

Ettevotlikkus ja kodanikuiihiskond. Loovus, seoste
nigemine erinevate valdkondade vahel. Missioon

,Heategevus*




matemaatikatundide kohta




