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Tehnoloogiaopetuse ainekava 8. klassile

Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et opilane:

omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogilisi teadmisi ja oskusi ning
tunneb rahulolu ja innustust praktilisest eneseteostusest;

oskab seostada inimest ja iimbritsevat elukeskkonda ning analiilisida tehnoloogia
modjusid keskkonnale;

lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja on esemete
valmistamisel leidlik;

arvestab tehnoloogiaga seotud eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

. julgeb katsetada, vairtustab ettevotlikkust, sobralikkust, koostd6oskust ja tootahet

ning madistab, miks on erinevad oskused ja hoiakud igapdevaelus ning tulevases
tooelus olulised;

omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, tddvahendeid ja
tootlemisviise;

suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste iilesannete lahendamisel;
jérgib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi to66votteid ning kdlbelisi kditumisnorme;
lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;

. mdistab, kuidas tingib tehnoloogia areng muutused maailmas, sh inimeste

tootamisvoimalustes;
omab iilevaadet tehnoloogiavaldkonnaga seotud ametitest, tunnetab oma vdimeid,
huvi ja sobivust edasisteks Opinguteks ja oskab teha karjdériotsuseid, vaértustab

kultuuriparimust.

Tundide arv: 2 nidalatundi, kokku 70 tundi oppeaastas

Teema ja orienteeruv tundide arv

3.1 Tehnoloogia igapievaelus (14 tundi)
Ressursside sdidstlik tarbimine. To0maailm ja to6 planeerimine. Tooraine ja tootmine. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Opitulemused: Opilane:

1.

B

kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, tunneb nende ohutut
kasitsemist;

teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid sééstvalt ja jatkusuutlikult;
oskab tegevust planeerida;

teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju

3.2 Disain ja joonestamine (14 tundi)

Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine Viimistlemine ja pinnakatted.
Ergonoomia. Eseme modelleerimine arvuti abil. Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid.
Leppemargid ja tdhised tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 16iked.

Opitulemused: Opilane:
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planeerib iilesande ja kavandab eseme ning esitleb seda voimaluse korral IKT
vahenditega;

lahendab probleemiilesandeid;

teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise voimalusi,

teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvdimalusi,

arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada;

loeb skeeme, lihtsat koostejoonist;

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

3.3 Materjalid ja nende tootlemine (14 tundi)

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning
internetist Tdnapievased materjalide to6tlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad.
Masinad ja mehhanismid. IT vahendite/ arvuti ja materjalide todtlemise {ihildamise
voimalused (CNC-t60pingid). Optimaalse tootlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine.
Niitidisaegsed voimalused materjalide to6tlemisel ja detailide ithendamisel esemeks.
Tervisekaitse- ja tdoohutusnduded todtlemises, ohutud toovatted.

Opitulemused: Opilane:

1.
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Nowe

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ainealast teavet
kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;

vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise voimalusi;

kasutab eset valmistades mitmesuguseid toovahendeid, vdimaluse korral CNC-
toOpinki, valib sobivaima to6tlusviisi,

tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;

valmistab omanéolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;

kujundab positiivseid vairtushinnanguid ja kolbelisi tooharjumusi;

teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning tddvahendeid.

3.4 Projektitood (20 tundi)

Kolmandal trimestril saavad dpilased valida joukohase projektitilesande.

Opitulemused: Opilane:

1.
2.
3.
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leiab iiksi v0i koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;

osaleb paindlikult {ihist66s, tooiilesannete jaotamisel ja ajakava planeerimisel;

suhtleb projektitoos vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega, et saada tarvilikku
infot;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

mdistab info kriitilise hindamise ja tdlgendamise vajalikkust ning kasutab infot
kooskdlas kehtivate seaduste ja normidega;

kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

teeb voimetekohase projekti ning analiiiisib {iksikuid {ilesandeid ja saadud tagasisidet.

3.5 Tehnoloogiadpetus vahetatud opperiithmades (8 tundi)

Tehnoloogia analtiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Materjalide ja nende
tootlemise kohta teabe hankimine kirjandusest ja internetist. To0maailm. Leiutamine ja



uuenduslikkus, probleemsete lilesannete lahendamine. Voimalusel esemete modelleerimine
arvutiga. Kisi- ja elektrilised tooriistad. Niiiidisaegsed voimalused materjalide tootlemisel ja
detailide tihendamisel tooteks. Kodused korrastus- ja remonditodd. Tervisekaitse- ja
tooohutusnouded t66tlemises, ohutud t66votted.

Opitulemused: Opilane:

1. kasutab eseme valmistamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid ning to6tlemisviise;
kasutab iilesannet lahendades ainekirjandust ja teabeallikaid;

valmistab omanéolisi esemeid, kasutades erinevaid t66tlemisvoimalusi;

esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;

védrtustab tehnoloogiliste lahenduste kasutamise eetilisust ning tarbib ressursse
keskkonda sdistvalt ja jatkusuutlikult;

opib leidma tehnilisi lahendusi kodustes korrastus- ja remonditoddes;

teab tdnapédevaseid tdOmaailma toimimise viise;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid.

4. Praktilised tood:

Intarsia, sorm- ja kalasabatapp, masintapp. Lihtsamad mdoblidetailide liited ja sdlmed, metalli
kuumtdotlemine ja sepistamine, kohrutamine, ithekordne lamavvalts.

5. Oppekiik:

Saeveskisse. Saeveski todoperatsioonid, saematerjali sordid ja praak, jadtmed.
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6. Hindamine:

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse dpilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme
kavandamist ning valmistamist. Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sonaline hinnang,
numbriline hinne kui ka dpilase enesehinnang. Opiiilesande tditmisel hinnatakse:

suhtumist dppetddsse, todkust, piitidlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;

koostodoskust, abivalmidust, iseseisvust to0 tegemisel;

opperuumide kodukorra tditmist;

kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee v0i kavandi rakendamise vdimalikkust),

materjali ja toovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, tddjoonise

tehnilist korrektsust jm;

5. valikute (ideede, too6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiiiisimise ja
pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6. valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust,
tooohutuse nduete jargimist jm);

7. tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist védrtust, iilesande digeaegset

10petamist, eseme kvaliteeti jm), sh liksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise

oskust.
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Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kditumise reegleid ja dpilase hoiakuid,
suhtumist dppetdosse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, dpperuumide kodukorra tiitmist,
tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust
hinnatakse ka probleemiilesannete, vdistlusméngude, projektitdode jms pohjal.
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